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© Fonts

@ Allgemeines
@ Vektor- und Bitmapfonts
@ Formate
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Fonts und Zeichensatze

Vorsicht Begriffsverwirrung!

Diese Begriffe werden wegen unklarer Ubersetzung oft verwechselt:

Zeichensatz <= Character Set
Zeichensatz < Font

Wir verwenden ,,Font" oder , Schriftart" fiir einen Satz von
Glyphen zur Darstellung auf dem Drucker, ,, Zeichensatz" fiir das
Character Set, also die Zuordnung von numerischen Codes zu
abstrakten Zeichen!
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Glyphen

@ Konkrete Darstellung eines abstrakten Zeichens
a Times—Roman

a Times—Italic
a Helvetica—Oblique
a Courier-Bold

o Xyupoi (I'peek)

@ Graphische Darstellung muss nicht der konventionellen
Semantik des abstrakten Zeichens entsprechen (z.B. in 8-bit
Symbol-Fonts!)
o Font-Familien: typographisch verwandte Schriften, z.B. in
TeXdie ,, Computer Modern®, Times (s.o.), Helvetica, ...
@ Varianten einer Schriftart: Adobe , Times" vs. Microsoft
, Times New Roman*; Haas , Helvetica® vs. Microsoft , Arial*
vs. ,, Grotesque” CLUE


http://www.ms-studio.com/articlesarialsid.html
http://www.ms-studio.com/articlesarialsid.html

Vektor- und Bitmapfonts

@ Vektorfonts

o konstruieren Zeichen aus mathematischen Kurvendefinitionen
(Splines)

o Darstellung der Kurve je nach Skalierung optimiert, keine
. Treppcheneffekte"

o Rechenaufwindig, benétigt Caching-Techniken fiir fertige
Zeichendarstellungen (Bitmaps)

e Bitmapfonts

e enthalten ,Bilder” der jeweiligen Zeichen als Bitmap

o liblicherweise schwarz-weiB, es existieren aber auch farbige
Varianten

e einfache Darstellung; wenig mehr als eine Kopieroperation

o Optimal nur bei 1:1-Abbildung auf dem Bildschirm; ggf.
Antialiasing
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Vektor- vs. Bitmapfonts

Beispiel
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Ubliche Formate

e Bitmap
e BDF
o PostScript ,, Type3“-Bitmapfonts
e div. proprietire Formate z.B. fiir MacOS, AmigaOSs, ...
o Vektor
o TrueType (urspriinglich Macintosh, mittlerweile Standard unter
Windows, auch X11)

e PostScript , Typel” (mit Hinting) und , Type3"“-Vektorfonts
(ohne Hinting)

o TEX/METAFONT: lesbare Kurvendefinitionen, muss mit dem
METAFONT-Programm in Bitmaps umgewandelt werden
o Oft getrennte Dateien fiir die eigentliche Schrift (z.B.
PostScript *.pfa/*.pfb, METAFONT *.mf /x.gf) und die
Metrik (z.B. PostScript *.afm, METAFONT *.tfm)
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